# Kliceni

OSMA PLANETA - tvod do metodiky — 15+

e Jsi oddilovy vedouci nebo instruktor?

* Pracujes na své skupiné s mladezi v kategorii 15+?

e Premyslis obcas, jak si poradit s lidmi, ktefi maji sva hyper-, dys-, zdravotni omezeni, jsou prosté tro-
chu ,jini" nez ostatni?

e Hledds$ zajimavé naméty pro ¢innost oddilu nebo klubu?

Pokud jsi na nékterou z otizek odpovédél ANO, pak pravé pro tebe je ureny tento material.

Najdes v ném nejen spoustu ndamétd, her a aktivit pro mlddez z kategorie 15+, ale i praktické rady a po-
znamky, jak pfiblizit béznou ¢innost oddilu ¢i klubu i lidem se specifickymi vzdélavacimi potfebami.

Cilem tohoto programu je, kromé rozvijeni kliCovych kompetenci této vékové kategorie, zejména to, aby
Ucastniky bavilo byt spolu, travit spole¢né a smysluplné ¢as, aby ziskali povédomi o tom, ze byt v Pionyru
je PRIMA. Pokud se toto podafi, pak nam tito lidé nebudou ze sdruzeni odchdzet a budou radi pracovat
jako instruktofi ¢i oddilovi vedouci.

JAK' S METODIKOU PRACOVAT?

Kazdy oddilovy vedouci mlize tento program vyuzit bud jako celek nebo jen z &asti. Pokud vyuzije pro-
gram cely, ma zajistény aktivity pro ¢innost oddilu na 1 - 3 roky podle frekvence jejich setkavani. Program
je variabilni a Ize ho vyuzit také jako ndmét na CETEH. Aktivity na sebe nenavazuji, takze je jen na tobé,
které do svého ro¢niho planu zafadis. Aby ¢innost oddilu ¢i klubu byla vyvdzend, mél bys kromé oblibe-
nych Cinnosti zafadit i ,ochutnavku" néceho jiného, netradi¢niho. Moznd budes$ piekvapeny, jak se bude
takovd ,jind" schlizka omladiné libit.

Jsi zvykly pfipravovat celoro¢ni hru s néjakym namétem? Nebo chces$ vyuzit nabizené aktivity pro pfipravu
celotdborové hry a uvital bys k nim néjaky pfibéh? Pak miZzes vyuZit legendu Osmé planeta.

LEGENDA - OSMA PLANETA

Pribéh o zdchrané planety Zemé zaclind nedalekou budoucnosti, v niZ se rysuje moznost lidstva osidlit dalsi
planety ve vesmiru a ,ulehcit” tak Zemi. ,Védci" — tcastnici programu se pomoci jednotlivych aktivit snazi na-
Jit planety nazvané podle idedlil Pionyra. S jejich obyvateli by méli védci prijit na feseni tiZivé a neudrZitelné
situace na Zemi. Aktivity na planetdch rozvijeji ucastniky programu v jednotlivych oblastech a soucasné jim
priblizuji idedly Pionyra. Pfibéhy na planetdch lze ménit podle podminek, pocasi ¢i momentdinich okolnosti.
Sikovni oddilovi vedouci mohou provést v rdmci pfibéhu riizné ritudly ¢i vymyslet a realizovat ,vesmirné"
scény, kterym i navodi patficnou atmosféru. | v tomto pfipadé mas zcela volnou ruku pro uplatnéni vlastnich
ndpadd.

Pokud ucastnici spini vsechny aktivity na jedné planeté, ziskdvaji potfebné védomosti a informace pro védce
na Zemi, ktefi je pouZiji pro nalezeni nové neosidlené planety pro lidstvo. Jako diikaz tispéSné mise na kazdé
planeté je ,védciim" pfeddn u mladych populdrni buton — ,placka” s grafickym znakem planety, ktery si mo-
hou pfipevnit napf. na Cepice, batoh apod.

Pokud nezaujme program jako celek, tedy i s pfibéhem, mizes jej vyuZit bez pfibéhu.

PRACOVNI LISTY

Pracovni listy jsou vétSinou hotové grafické a textové podklady pro vedouciho a Ucastniky programu.
Ptilohy jsou v pfislusnych metodickych listech zaznaeny.

Doufdme, Ze té ndméty oslovi a budes je rdd vyuzivat. Pfejeme tvému oddilu spoustu krdsnych a nezapo-
menutelnych zazitkd.

OSMA PLANETA

Zacatek pfibéhu

2015: Ozbénova dira se neimérné zvétsuje a stale vice pres ni prochdzi ultrafialové a rentgenové paprsky
z vesmiru. Toto zpUlsobuje zvySovani teploty atmosféry a rapidni klimatické zmény.

2018: Hladina ocedn( zvysena rychlym tanim ledovcl pohtbivd Nizozemi. V Grénsku Inuité chovaji ¢eské
kozy domdci a z jejich mléka vyrabéji palivo.
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2019: Slunce zvySuje aktivitu. Jeho erupce zasahuji Zemi plnou silou a zvysuji teplotu na povrchu Zemé.
Lidstvo dosahuje deseti miliardové hranice.

2020: Ledovce zcela roztaly. Pod jejich krustami se ukryvaly prastaré pozlistatky neznamych civilizaci.
Védci je zkoumaji. Mésta se uchyluji pod ochranu sklenénych kupoli, které nepropusti nebezpecné UV
zéfeni. Uvnitf kupoli Ziji lidé téméf normdlné, teplota vzduchu je regulovana a jeho slozeni je optimali-
zovano. Automobilovy primysl zcela opustil vyrobu aut na ropu a presel na elektrickou ¢i solarni energii.
Ropné spolecnosti zanikaji. Mezi jednotlivymi chrdnénymi mésty je vytvofeno podzemni dopravni spo-
jeni. Pfiroda v okoli mést je devastovana odpady a splasky.

ol

2021: Celosvétova konference nejvétsich ,mozkd" sdéluje lidstvu sviij nejnovéjsi zavér k situaci na Zemi:
,Lidstvo se ocitlo na prahu jisté katastrofy!". Celd védecka obec planety se zabyvé jedinou otézkou: ,Jak
zachréanit Zemi a Zivot na ni?!"

2022: Facebook krachuje!!! Internet je jiz ddvno pfekonan. Lidstvo zacind implantovat komunikacni Cipy
pfimo do mozkové klry lidi. Primérna délka Zivota se pohybuje okolo 93 let.

2023: Védci objevuji v Grénsku v rozvalindch pozlstatky sedmi neznamych civilizaci, jejichz konec je pro
né velkou nezndmou. Na konci roku 2023 pfichdzeji védci z Grénska se Sokujici zpravou. Nezndmé civili-
zace nezanikly, pouze presidlily na jiné planety. Pozndni viech sedmi civilizaci vychazelo z jediného pred-
pokladu: Jejich bohové na pocatku véku stvofili vesmir a v ném devét planet, které chtéli postupné oby-
dlet a zaplnit Zivymi organismy. Z nezndmého divodu vsak oZivili pouze jednu z téchto planet. Déle védci
zjistili, Ze se kazda ze sedmi civilizaci dostala do kritického bodu byti podobné jako nyni lidé na Zemi,
a pomoci ritudl, které maji spise fyzikalni podklad, se dokazaly pfemistit na zbyvajici planety. Na téchto
planetdch hodlaly civilizace vytvofit lepsi dokonalejsi spolecnosti. Lidstvo se nadSené vrha k vidiné nové
osmé snad jesté neosidlené planety (Zemé je povazovana za planetu devatou). Védci vsak neznaji zplsob
¢asu. A proto se védci uchyluji k umélému vytvoieni Newtonova mostu neboli Cervi diry, spojujici dva
body v prostoru a ¢ase kontinualnim pfemosténim.

2024: Probéhla série Uspésnych pokusl na transportnim stroji v rdmci slunecni soustavy a stroj je uznan
schopnym provozu. Problémem je zdroj energie, protoZze nejsme schopni dodavat takové mnozstvi ener-
gie neomezené. Je tedy nutné cestovat po &astech. Védci stale nejsou schopni urcit polohu osmé planety.
Nejvyssi proto rozhodli o putovani na zbylych sedm planet s cilem ziskat informace o osmé planeté. Je
potfeba vybrat tym, ktery bude putovat na planetu a vzdy se s informacemi vrati zpét na Zemi. Pro cestu
zpét je nutné vyslat subprostorovy signal, na jehoz povel budete pomoci lokatord zaméreni a preneseni
zpét na Zemi. Energie dosud nastfadand staci akorat na sedmero pfemosténi. Mdme tedy pouze jeden
pokus na kazdou planetu. V4s tym byl vybran, aby spasil Zemi pfed nejhorsi katastrofou. Vydejte se tedy
na pout plnou tajemna a dobrodruzstvi, které na vds zcela jisté cekaji.

UKONCENI PRIBEHU

Zvladli jste vsechny planety bez ihony. Méli jste sice misty na mdle, ale misi jste splnili. Pfed tydnem jste
se vratili z posledni planety a odménou vam byl nékolikadenni odpocinek v modernim relaxacnim centru.
Védci mezitim zkoumali data, ktera jste pfivezli, a spojili veskeré informace pro cestu na osmou planetu.

Nastal ten den, kdy se naposledy musite vydat na cestu. Sesla se spousta televiznich $tabd, aby zachytily
vie v pfimém prenosu a umoznily tak sledovat pocatek mozné zichrany lidstva. Podminky startu se pro
ddlezitost mise neustéle ovéfuji a kontroluji, véetné zjisténych dat a soufadnic. Energeticky zdroj pro misi
je dostatecny a stabilni. Posddka je nervozni. Zacind se odpocitavat Cas startu, uz se to blizi... 5... 4... 3...
2...1... start... Newton(v most vas nasavd a dezintegruje. Po chvili vase nevédomi ustdva, citite zase své
koncetiny a za okamzik m(izete oteviit oCi. Hluboce se nadechnete a oteviete je. Krev v zZilach vdm ztuhne
prekvapenim a nechdpavé koukate kolem.

Vidite védce, ktefi béhaji od pfistroje k pfistroji a néco zapisuji, dva z nich se hlasité hddaji. Pohledem
prechézite na novinare, ktefi zase zacali rozbalovat své vybaveni, a $okované ml¢i. Séf startovaciho stie-
diska vSechny uklidfiuje: ,Musime znovu vyhodnotit ziskand data, zatim nevime, co se stalo." Vichni se
vas vyptavaji, jestli jste byli na jiné — osmé planeté. Odpovidéte, zZe nikoli, Ze jste se po dezintegraci zase
zhmotnili na Zemi, v misté startu. Po nékolikadennim kontrolovani vypocti je odpovéd jasna. Z ostatnich
sedmi planet jste pfivezli soufadnice osmé planety. Tou planetou je samotna Zemé.

Vyzkum se vraci zpét do Grénska, kde nasli indicie sedmi navstivenych planet, a hledaji ddslednéji.
Hluboko pod zemskym povrchem objevuji chrdm civilizace mnohem starsi a mnohem vyspélejsi nez bylo
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téch sedm predchozich blizko povrchu. Z fresek na sténdch nalezeného chramu védci vyctou, ze Zemé
neni plvodni planetou, kterd byla osidlena lidmi. Planeta, ze které tito lidé pfisli, doséhla kritického
bodu, byly vycerpény jeji zdroje a valkami mezi narody byla narusena spojitost jejiho planetarniho plasté.
Po transportu na jinou planetu byla planeta zni¢ena termonukledrni reakci jejiho vlastniho jddra. Lidstvo
je zprdvou o tom, Ze osmou planetou je Zemé, Ze tudiz neexistuje planeta, na kterou je v dohledné dobé
mozno pfesun realizovat, zdrceno. Nastava panika. Neni ale viemu konec, z vasich zjisténi na navstive-
nych sedmi planetach, zprdv a poznamek védci a hlavy moudrejsi nalezli nékolik skute¢nosti, které by
mohly pomoci v regeneraci Zemé a k zajisténi dalsiho zZivota na ni. Souziti v harmonii s vlastni planetou
je zakladem budouciho preziti lidstva. Pomozte vsichni k zadchrané planety Zemé a vyuzijte k tomu to, co
jste tam ,venku" zjistili a Cemu jste se naucili.

Pribéh - Planeta Pamét

Ulice jsou tiché a klidné, na dlazbé jsou znat stopy neddvného desté.
Do takového rdna jste se zhmotnili na dalsi neznamé planeté. V ob-
loucich podloubi cihlového domu se kr¢i mald tmava postava a jeji
mald ocka vés zvédavé pozoruji. Mdvnete rukou smérem k postavé.
Chvili se nic nedéje, ale po chvili se objevi maly chlapec a nejistym
krokem se k vdm pfiblizuje. Malé zvédavé oci vas zkoumaji od hlav
az k patam. Trapna chvile ticha je uz pfilis dlouha a tak ji prerusite:
+Ahoj, jsme vyzkumnici z jiné planety, zaved nés prosim k nékomu,
kdo ndm mdze fici co nejvice informaci o vasem svété." Klucina
se probudi z transu a kone¢né promluvi: ,Zrovna jsem se chystal
do skoly, tam jsou profesofi, nejchytrejsi lidi, které zndm. MUizete jit
se mnou, jestli chcete, neni to daleko.” Pokyne vdm jiznim smérem
a vyda se na cestu ulicemi. Béhem cesty si viimnete staré a velmi
ohromujici stavby, chlapec se vdm ji prdvé chystal prfedstavit. Je
to budova parlamentu, jeho maminka je pry zrovna uvnitf a slouzi
zemi, jak nejlépe umi. Se zdjmem si chlapce prohlédnete, nevypada
jako synek nékoho vysoko postaveného. Vice se neptdte, nechcete
jej urazit, a pozdéji bude na otdzky casu dost.

Skola je cihlov4, skldd4 se z nékolika spojenych budov a dvou vézi. Vchod zd(razfiuje stary kamenny portal,
ktery viibec neladi ke zbytku objektu. Vejdete dovnitf, kde je uz spousta mladeze v rlizném véku. Pdsobite
celkem velky rozruch. Chlapec vas vede chodbami skoly nejkratsi cestou ke dvefim, na nichz umisténa
cedulka hlasd: ,Magister Rerum Naturalium K. Goldsector", Magistr Véd Pfirodnich. K. Goldsector. Ani
po nékolikerém klepani se vSak dvefe neoteviely a chlapec se zklamané omlouva, Ze Magistr neni pfito-
men a ubezpecluje vas, ze béhem hodiny urcité dorazi. Mezitim vds pozve na hodinu télocviku, aby vdm
Cas |épe ubéhl a vy se dozvédéli néco o tomto svété. Chce vam ukdzat nejpopuldrnéjsi narodni sport
Lakminton. Cely natéseny se rozutikd ke skolnimu hfisti. H¥isté ma branky, vypadaji stejné jako na zemi,
ale plocha je tmava a tvrdd jakoby kovova, nikde zadné stromy ani trdva. Uvédomujete si, ze jste po celou
dobu nevidéli na planeté zadnou zelenou rostlinu. Nemate ¢as o tom moc pfemyslet, protoze chlapec
vam uz vysvétluje hru.

AKTIVITA LAKMINTON - ML $1

Na postrani ¢afe hfisté postdva elegantni muz s cylindrem a ve fraku. V ruce drzi kratkou hllku zakonce-
nou malym kovovym globusem. Jakmile na néj pohlédnete, lehce se ukloni vasim smérem. Nechdte hry
a jdete k nému. Poddva vdm dlan: , Jmenuji se Kvido Goldsector, jsem Magistrem této Skoly. Zvésti o vasi
navstévé se jiz ke mné donesly. Byli byste, prosim, tak laskavi a ndsledovali mne do mého kabinetu?"
Rozloucite se s vasim malym prlivodcem, ktery s mnoha ohlédnutimi pospicha hrat dalsi hru s podivné
vyhliZejicim talitem.

AKTIVITA FREESBEE RUGBY - ML S8

Jdete za Magistrem. Kabinet mé velikost vdm zndmého paneldkového bytu se spoustou rekvizit zvitat,
glébu ¢i dalekohledd. Posadite se na pohodiné kanape a zacnete s Magistrem rozmlouvat. Spole¢nost
této planety se zrovna nachdzi v dobé rozkvétu techniky, doviddte se o novych strojich pohdnénych parou
a nové nalezenych nepochopenych jevech jako nezndmd sila hybajici zabimi koncetinami na médénych
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talifich a podobné. Také se ptate na vaseho privodce a jeho matku, je-li opravdu néjaka vysoce postavend
¢lenka parlamentu. A Magistr vdm popisuje jejich zakonodarny systém, jenz je ,spravedlivy”. Kazdych sto
dni se méni vsichni ¢lenové parlamentu. Volba novych ¢len( je provadéna losem ze vsech obyvatel roz-
délenych do skupin podle svych temperament(. To zajiStuje mnoho pohledl na rdzné problémy. Vybrani
obyvatelé jsou povinni se pak Gcastnit vedeni planety a tvorby zdkon(. ,Doposud se u nds nic jiného lépe
neosvédcilo”, fika Magistr. ,Evzenova maminka byla vybrana v poslednim losovani. Zbyva ji tedy odslouzit
jesté 28 dni. Nevypadate zrovna, Ze byste to pochopili, tak ja vam to pfedvedu nazorné."

AKTIVITA ROLE VE SKUPINE - ML C1

Velice se bavite a i Magistr se usmiva. Jeden z vds viak najednou zvadzni a zeptd se na nedostatek zelené.
Magistr se nechdpavé ptd, co je pojmem ,zelené" mysleno. Vysvétlite mu, ze se jednd o stromy, kefe
a dalsi rostliny. Magistr se zamraci a povida: ,Za predchoziho parlamentu jsme vydali nafizeni o odstra-
néni vsech stromd z ulic. Mésto nebylo stavéno pro dnesni dobu a bohuzel ulice jsou velice uzké, sta-
véné jesté pro koné, a nové stroje by se do nich nevesly. Odstranénim porostd jsme zefektivnili prijezd
samohyb(. O nic dilezitého nejde, stromy rostou mimo mésto bézné, jen zde ve mésté byly odstranény.
Dbame v této dobé na uclinnost a vyuZitelnost. Ohromeni na néj zirdte a okamzité a plamené mu vysvét-
lujete dilezitost zelené v ulicich i jinde. Magistr se nad vasimi poznamkami zamysli a nakonec uznava, ze
odstranéni zelené z mésta nebylo asi stastné. Omlouva jejich rozhodnuti nedostatkem informaci. Potom
vas pozadd, zda byste nevytvofili vyukovy materidl pro Sirokou vefejnost. Domnivate se, Ze jen tak lze
ovlivnit parlament soucasny ¢i budouci, aby se v této véci néco zménilo. Souhlasite.

AKTIVITA PAMETOVA KARTA STROMU - ML P1

Magistr vdm velmi dékuje za spolupraci a posle vdm pro Evzena, aby vés odved| do knihovny. Tam je
mozno shlédnout i velice staré materidly, které vdam snad pomohou ve vasem patrani, o kterém jste se jiz
zminili béhem hovor(. Knihovna je rozsahla a vypadd jako bezednd. Milidny knih na zaprasenych policich
jsou vasimi tichymi spolecniky a naziraji na vas z vysky moudrosti, kterou obsahuji. Rovnou jdete do &asti
knihovny obsahujici praddvné svitky a pfepisy knih. A sami uz tusite, Ze to nebude tak lehké. Strdvite
dva dny prochdzenim spist, nékteré jsou velmi zajimavé, jiné bezcenné. Nakonec vsak naleznete svitek,
ktery vdm popisuje soufadnice dalsi planety. Svitek nelze odnést a tak jej chcete nafotit. Fotdk! ,Kdo ma
fotdk?" Koukate po sobé a dochazi vam, ze tentokrate jste zapomnéli pfistroj vzit s sebou. Nevadi, snad
vam na této planeté nékdo néjaky pUjci. Evzen na vas ale jen koukd a ani po detailnim popisu pfistroje
knihovnikovi se nesetkate s Uspéchem. Na této planeté prosté fotoaparat neznaji, a to i presto, ze tak
upfednostnuji techniku. Zaznam obrazu Udajné provadéji detailni malbou ¢i kresbou. Povzdechnete si
a zatnete sestrojovat jednoduchy fotoaparat. Evzen vas pfi tom se zdjmem pozoruje a tak mu vysvétlujete,
co délate a k ¢emu to slouzi.

AKTIVITA CAMERA OBSCURA I - ML T1

Evzen je ohromen a velice rdd by si fotoaparat zkonstruoval sam, ale nestihl si viak zapamatovat viechny
detaily. Abyste mu udélali radost a zanechali na planeté néjaké vlastni znalosti, nakreslite mu komiks,
ve kterém popisete, fotoapardt sestrojit a také néjaky pfibéh z jiné planety.

AKTIVITA KOMIKS - ML U1

Evzen nechdpavé listuje komiksem. Za chvilku se mu rozzafi o¢i, kdyz pochopi, ze obrazky na sebe navazuji
a musi se ¢ist danym smérem. Moc vam dékuje a pak vas prestdva vnimat, protoze se zacte do pfibéhu.
Nechcete jej rusit. Nafotite si alespon provizorné svitek. Mezitim se k vam opét pripoji Magistr a kouka
vam pfes rameno na pofizené fotografie. S mirnym ostychem, aby vas nevyrusil z né¢eho dilezitého, se
vas pta na princip tohoto ,neuvéfitelného vynalezu”. Okamzité a s nadSenim se ujmete vysvétlovani.
Fotocitlivé médium, paprsky, fotony, Sifeni paprskid a tak dale. Nicméné pan Magistr nevypadd, ze by tolik
informaci dokdzal pojmout nardz. Rozhodnete se tedy pro nazornou ukazku.

AKTIVITA CAMERA OBSCURA Il - ML T8

Magistr hledi na obraz na sténé a dotvafi si svou vlastni pfedstavu o principu fotoapardtu. Okamzité
jej napadaji dalsi myslenky a napady jako sefazeni takovychto vyfotografovanych obrazl za sebe, jez by
bylo mozno pouzivat jako ndvody anebo informacni materidly. Ve chvilich, kdy jste pfipravovali ukazku,
se totiz pfidal k Evzenovi a spole¢né prolistovavali komiks, jeZ jste vytvofili. Rozhodnete se ukdzat panu
Magistrovi jesté dalsi vyuziti na sebe navazujicich obrazkd. Vytvofite mu sloupeéek papiru s tzv. pohy-
bujici se obrazky. Magistr s Evzienem nevéfi vlastnim o¢im. ,Jak je mozné, Ze se ten obraz hybe?" Jejich
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nadseni vas naprosto strhava a tak jesté pridavate. Je to sice s improvizovanym fotoapardtem ndroc¢né, ale
béhem par hodin se vam podafi vytvofit jednoduché ,video".

AKTIVITA STOPMOTION - ML U8

Védomosti, jez jste predali tomuto svétu, jej zaméstnaji na nékolik let. | Magistr si je toho védom a pre-
mysli, jak se vam odvdécit, co nabidnout jako protivahu za informace. Dlouho premysli a zkousi nejnovéjsi
poznatky jejich kultury, ale zadny vds nemUze néjak prekvapit. Zklamany magistr prochazi sv(lj kabinet
a marné pfemysli, co by vdm vénoval, kdyz ne poznatky, tak alespofi pamatku. Znenadani pfindsi velkou
dfevénou vyfezdvanou truhlu. ,Je to ma vlastni sbirka, kterou jsem daval dohromady 23 let. Neddvno
jsem ji dokoncil a chci vdm ji nyni vénovat. Je to sbirka, v niz najdete vzorky vSech zndmych prvkd na nasi
planeté." Ohromeni otevirdte tézky mechanismus na truhle a hledite na malé ampulky, ale i olovéné
nadoby s malymi krystalky rGznych barev. VétSinu samozfejmé okamzité poznavdte, ale jsou zde i ta-
kové, které jste jesté nevidéli. To je opravdu velky dar. Podékujete, rozloucite se a vyprovazeni Evzenem
a Magistrem se vracite domd0, na planetu Zemi.

Pribéh - Planeta Pomoc

Po nékolikahodinovém bloudéni na planeté jste objevili vesnici.
Po pochodu v dennim horku a suchu jste byli vycerpani a témér
bez jakékoli vody. Od obyvatel vesnice - domorodctl jste se dockali
opatrného pfivitani, ale i pomoci. Dali vdm napit a poskytli vdm
Ukryt ve stinu pred pdlivym sluncem. Vesnice byla prostd s témi
a o svém zivoté ve vesnici si peclivé vedou zdznamy. Ukdzali vam
rlzné staré kroniky a svitky, které byly nadherné zdobené. Po se-
znameni s Zivotem ve vesnici se vdm ale zddlo, Ze jeji obyvatele
néco trapi. Opatrné jste se vyptavali. K vasemu zdéseni jste zjistili,
Ze zde radi nemoc. lhned jste vesni¢an({im nabidli pomoc a po ode-
brani rdiznych vzorkd a delsim zkoumani jste zjistili Spatnou zpravu.
Néktefi vesni¢ané jsou nakaZeni virovym onemocnénim, které
napada prevazné srdce postizenych. Jako zdroj byla zjisténa voda
ze zdejsiho potoka, ktery vesnici protékd. Vesni¢anim sdélite, ze
nakaza je lécitelnd urcitymi Iéky, které ovsem u sebe nemadte, ale
Ze je muzete vyrobit ze zdejsich |éCivych bylin, které se nacha-
zeji v okoli, coz jste zjistili pfi pochodu planetou. Bylo oviem také
nutné zjistit zdroj nakazy potoka a zajistit jeho vycisténi. Par vesnican(l se nabidlo vam pfitom pomoci
a doprovodili vas po potoku az k jeho prameni. Putovali jste dlouhou dobu a prlivodci z vesnice vam
po cesté vypravéli jejich dobrodruzstvi a legendy, které jste jim samoziejmé opléceli pfibéhy ze Zemé.
Jednim z onéch pFibéhl byl i pfibéh o Krokodyli fece.

AKTIVITA KROKODYLi REKA - ML C9

U pramene potoka stdl posvatny strom Zivota, ktery vesni¢ané uctivali. Véfili, Zze tento strom jim dd vodu
i v tom nejvétsim suchu a soucasné byl jedinym zdrojem vody pro jejich vesnici. Posvatny strom je ale nyni
prekvapil, byl z velké &asti suchy. V koruné nebylo ani pamdtky po listi a vétve byly prasklé a poldmané.
Vesnic¢ané byli zdéseni, nevédéli, co to mohlo zplsobit. Vam to ale bylo jasné. Kolem stromu a pramene
byly ve velkém mnoZzstvi rlizné véci a odpadky. Uvadlé kefe a rostliny v okoli signalizovaly, Ze tyto véci
sem do pfirody rozhodné nepatfi. lhned jste se vratili do vesnice, abyste mohli podat informace o svych
zjisténich. Bylo nutné uklidit ten neporddek a vycistit pramen od necistot co nejdfive. K tomu bylo za-
potfebi spousty dobrovolnikl. Vysvétlili jste vesni¢antim, co se musi udélat. Poté, co vas vsichni pozorné
vyslechli, pustili se do pfiprav na cestu. Bylo zfejmé, Ze chtéji mit zdravou vodu a zdravy strom Zivota,
ktery pro né mnoho znamenal.

AKTIVITA DOBROVOLNICTVi - ML P2

Po spole¢ném ,uklidovém zdsahu" se posvatny strom rychle vzpamatoval, brzy se zazelenal a dokonce
rozkvetl. Zdroj nakazy jste znicili, ale jesté vas a vesnic¢any ¢ekal dalsi ukol. Museli jste pomoci nemocnym
ve vesnici. Jejich srdce byla uz dosti ochromena virovou nemoci. Vasi 1ékafi mezitim sice vyrobili potfebné
[éky a vétsiné vesnicanu jiz pomohli, ale pér bylo jiz tak nemocnych, Ze by jim pomohla jen transplantace.
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Oviem jako planetdrni cestovatelé uréeni ke splnéni urcitého poslani, jste méli ve vybaveni pouze jedno
srdce, jez bylo urceno pro pfipad nouze vasich lidi. Dohodli jste se ale, Ze ho jednomu z vesni¢anG poskyt-
nete. Vazné nemocni byli ale ¢tyfi domorodci. Musite tedy s vesni¢any rozhodnout, ktery z nemocnych
srdce dostane.

AKTIVITA SRDCE - ML C2

| kdyz to bylo tézké, po dlouhé debaté se podafilo rozhodnout, kterému z nemocnych bude srdce
transplantovdno. Jeho télo tento dar pfijalo a nemocny se rychle zotavoval. K pfekvapeni viech bylo, Ze
i u ostatnich nemocnych nastal obrat k lepsimu a zacali se také uzdravovat. Vsichni vesni¢ané tento zazrak
pfipisovali stromu Zivota za to, Ze jej vesnicané zachrdnili pfed zkdzou a on jim tim opldci sv(j vdék. Byl
ddvod k oslavdm. Pomohli jste vesnici z nejhorsiho, zachranili jste strom Zivota a vsichni nemocni byli
uzdraveni. Domorodci na vasi pocest uspofadali oslavu vecer u velkého ohné, kde jste spolecné zpecetili
pratelstvi. Na vasi pocest bylo uspofadano i oslavné divadlo, v némz jste také sehrdli svou roli.

AKTIVITA DIVADLO FORUM - ML U2

Vesni¢ané byli pfekvapeni, Ze se dokaZete zapojit a Ze vam divadlo nenf cizi. Vy jste jim ale jesté dokazali,
Ze mate rddi i komické situace a predvedli jste jim, Zze vdam nedéla problém improvizovat a umite se také
dobfe bavit.

AKTIVITA DABING ABC - ML U9

Dobte naladéni jste tancili, pfipijeli a bavili se. Vidce vesnice pozvedl ¢isi a rozmlouval k lidu i k vam.
Mluvil o $tésti, o zazraku, o vife, o pfatelstvi a v neposledni fadé i o stromu Zivota, ktery vesniané nejen
uctivaji, ale od této chvile ho budou také chranit. Dlouho se mluvilo o tom, jak zajistit ochranu stromu
a castéjsi informovdni vesni¢ani o jeho stavu. Jesté ten vecer byli zvoleni dva dobrovolnici, ktefi méli byt
dalsi den vyslani ke stromu Zivota s tim, Ze jej budou hlidat a chranit. V tom vés napadlo, jak by mohl
ochrance stromu a vesni¢ané navzdjem komunikovat. Nabidli jste se, Ze je naucite komunikovat pomoci
koufovych signald, které jsou viditelné na velké vzdalenosti, a v pfipadé nebezpeci by se tak mohli spojit
ochranci s vesnicany.

AKTIVITA KOUROVE SIGNALY | - ML T2

Koutové signaly vSechny zaujaly a tak jste vesnicanim ukdzali, Ze nemusi slouzit pouze pro komunikaci,
ale také ke zpestfeni volnych chvili, coz se libilo nejen dospélym, ale hlavné détem.

AKTIVITA KOUROVE SIGNALY 1l - ML T9

Vesni¢ané vam byli vdé¢ni. Nevédéli, jak vam oplatit vasi pomoc a odhodlani. Chtéli vam predat néco ze
své historie jako dikaz svého uznani. Mezi jejich nejvétsi historické ,cennosti” patfily dvé prastaré hry,
které hraji jen v pfipadé velikych udalosti. Naucili vas pravidla a ukazali vam, jak se hry hraji. Poté jste si
je spolecné zahrdli.

AKTIVITA NETRADICNIi VYBIJENA — ML S2

AKTIVITA PLACHTOVANA - ML S9

Po zajimavych turnajich jdete za viidcem vesnice a zadéte jej o informace k Osmé planeté. Po tom, co
jste pro vesnici vykonali, se viidce usméje a spis vdm vyda. Nyni mlzete odejit, zde jste opravdu hodné
pomohli. Vesnicané se s vdmi louci dlouze a na rozlouc¢enou hraje hudba. Moc se vdm domi nechce, ale
povinnost je povinnost.
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Pribéh - Planeta Poznani

Okam?zité po zhmotnéni vas ovane tézky studeny vzduch nasyceny

prachem a piskem. Ostré slunce vas bodd do odi. Pfiviete je a sna-

Zite se rozeznat tmavsi objekty v ddli. Najednou se vam zrychli dech,

svaly ztuhnou a z hrdla vdm unikne slaby vykfik. Pomalu couvéte.

Jeden krok, pak druhy. Pomalu se uklidfiujete a zkoumate situaci

okolo vas. Ostatni se tvafi stejné vydésené. Vase skupina se totiz :
ocitla na stfeSe velmi vysoké budovy. Necely krok kupfedu a ¢ekal === ==
by vés dlouhy pad koncici tvrdym pfistanim. Zemi dole nelze vidét

pres vsudypfitomny Zlutohnédy pise¢ny prach. Tmavsi objekty jsou

dal$imi nizsimi ¢&i vy$Simi budovami, jsou Cisté bilé s mnoha zatem-

nénymi okny. Shromazdite se uprostied stfechy k poradé. Ukoly

jsou jasné. Nejdfive musite prozkoumat okoli a zmapovat planetu.

Vyuzijte k tomu rakety na vodni pohon, k jejimuZ sestrojeni mate

pfibalen materidl. Snazite se raketu sestrojit tak, aby letéla co nej-

vyse a nejdale, aby prostor zmapovéni byl co nejvétsi. Rakety bé-

hem svého letu vysilaji ultrazvukovy signal, ktery je pozdéji vyhod- @

nocen a na jeho zakladé Ize sestavit mapu.

AKTIVITA SONDA | - ML T3

AKTIVITA SONDA Il - ML T10

Do toho tyme!!l Po chvili mate mapu vaseho nejblizsiho okoli. Vidite, ze je tvofeno Sest kilometrd vyso-
kymi mrakodrapy, mésto je husté osidleno, ma nes¢etné mnoho tzkych a kfivolakych uli¢ek. Sondy vsak
zaznamenaly volny prostor v misté kfizeni asi deseti ulic. Prostor je volnéjsi a stoji na ném nizkd budova.
Toto je vas cil. Nyni tedy musite otevfit poklop ve stfeSe, dostat se na ulici a dojit k dané budové. Podle
mapy k ni vede nékolik moznych cest, tézko fict, kterd bude nejrychlejsi. Proto se rozdélite do dvojice
a vyrazite kazdd dvojice jinou trasou. Alespor poznate vétsi ¢ast mésta. ,Sraz u budovy je za 30 minut.
Sefidte si hodinky... dobfe, vyrdzime!" Jakmile se ocitnete na ulici, miji vds mnoZzstvi lidi. Nikdo si vas ale
pfilis nevsima, vétsina ani nekoukd na cestu. Kraci s hlavou sklopenou, nikdo s nikym nemluvi, nikdo se
neohlizi. Vétsina lidi je oblecena do jednobarevného nasedlého odévu a kazdému do ucha vede jakési
naslouchatko. Pokusite se nékteré osoby zastavit, ale ony pokracuji ve své chizi dal, jako byste neexis-
tovali. Tohle nebude nejveselejsi planeta. Nechcete vyvolat néjaké nedorozuméni a tak se tedy vydate
na cestu. Nebe nelze pfes prach vidét a slune¢ni svétlo mé velky problém pfes néj proniknout, proto asi
sviti na ulicich svétla.

AKTIVITA DEBLOVY ORIENTAK — ML S3

Vsechny dvojice se po 30 minutdch schazi na prostranstvi o velikosti Ctyf fotbalovych hfist, kde se také
nachazi hledana nizkd budova. Sdélite si své poznatky o zdejsich lidech, ani ostatni neméli stésti a s nikym
nedokézali promluvit. Najednou si vSimnete poutace s mapou a néjakymi ndpisy. Snazite se je precist,
ale neddva vam to smysl. Po nékolika minutdch vsak pfijdete na zplsob, jak text precist. Napis je tedy
rozlustén a vy hledate misto, které je v ném popsano.

AKTIVITA SIFROVACKA - ML S10

Vydate se k bilé budové s sedivé kovovou kupoli. Mezi sloupy na schodech se nachazi obrovsky portal
a nad nim népis: ,Védéni je sila." Vchazite dovnitf, nikdo vdm nebrani, nikdo vas nevitd. Zkoumate bu-
dovu zevnitf. Dlouhd chodba mifici do stfedu, je zdobena mnoZstvim obrazl. Neni na nich ale vyobrazen
zadny clovék ¢i véc. Obrazy jsou popsany drobnym pismem a vétsiné textu nelze rozumét. Prochazite
chodbou a pfichézite k dalSimu portalu. Pohlédnete na sebe a pak svorné vyrazite kupfedu. Pohled, ktery
se vam naskytl, je Gchvatny. Obrovska kupole z leSténého kovu zafi tisici malymi odlesky a osvétluje ob-
rovsky kruhovy stll, kolem kterého je usazeno na 200 postav ve stejnych hdbitech, jako méli lidé v ulicich.
Nahle se vsichni postavi a sborem pronesou: ,Budte vitdni cizinci, vyzyvdme vas k objasnéni vasi pfitom-
nosti zde v naSem mésté a nabizime vam misto u naseho stolu.” Chvili nervézné preslapujete a pak vas
velitel vSechny pozdravi. Usadi vds na volnd mista u stolu a vas velitel viem sdéli, jaky mate tkol. Nejstarsi
z obyvatel planety sedici u stolu pak promluvi: ,Jsem nejstarsi z pfitomnych. Rikaji mi Hlas. Od této chvile
s vami budu komunikovat ja. Kazdy ¢lovék na této planeté je spojen kolektivnim védomim se viemi
ostatnimi. Sdilime tak vSechny podnétné myslenky navzdjem. Nelze tedy vydat néco, co patfi véem lidem
na této planeté nékomu, kdo je cizi a neni s ndmi spojen. PoZadujete po nds nase nejstarsi a nejhlubsi
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védéni. Navic nepfichazite ve vhodnou dobu. Jiz mésice se zabyvdme nasim nejpalcivéjsim problémem
a krati se ndm cas k jeho vyreseni. Kazdé vyruseni z ,kolektivni tvorby feseni" je nenahraditelnou ztra-
tou, kterd mlze vést ke zni¢eni mnoha Zivotd. Jakmile vdak vyreSime na$ problém, zacneme se vénovat
vasi zadosti. Ted mne omluvte, prosim. Mdm napad, o ktery se musim podélit s ostatnimi. Pfidélim vam
prozatim prlvodce, ktery je nyni nepotiebny k hledani feseni.” Tleskne, posadi se, zavie oci a dale s vdmi
uz nekomunikuje. Rozhlédnete se, za vami postdva mladik a upfenym pohledem vas zkouma. Ukloni se
vam a gestem ukaze, at jej nasledujete. Po chvili chiize chodbami v budové dojdete ke dvefim vedouci
do mistnosti se stolem a Zidlemi. Ve zdi naproti dvefim je velké okno, ale pfes zatazené Zaluzie nejde
pohlédnout ven. Mladik vas pozad4, abyste si sedli na Zidle, a za¢ne vypravét: ,Byl jsem uréen, abych vdm
objasnil fungovdni nasi spolecnosti. Na pocatek je nutno fict, ze se nachdzime ve stavu nouze, a je tedy
pfisné zakdzano konzumovat jakoukoli vodu. Tézko byste ji ted ziskali, je to nejdrazsi komodita, kterou
mame. Stav nouze nastal proto, ze se zasoby vody rychle vyCerpévaji a ¢as vodnich boufi je prozatim
daleko. Sném, jejz jste mohli vidét, pravé ted hledd feseni s pomoci viech pfipojenych ke kolektivnimu
védomi. Reseni nedostatku vody ale hleddme uz desetileti a pofad nevime, kde najit dalsi zdroje.” Dovite
se od néj mnoho zajimavého a dllezitého o pfipojenych lidech, etice a dalSich mnoha pravidlech. Po né-
kolika hodindch véds zanecha v mistnosti a jde zajistit stravu a ndhrazky vody. V tuto chvili zacina vase
porada — mohli byste naucit tuto spole¢nost Setrné zachazet s vodnimi zdroji a také, jak je najit. Nejste ale
pfipojeni ke kolektivnimu mysleni, nelze tedy vase poznatky v tomto sméru a zkuSenosti ze Zemé sdilet
s ostatnimi. Pokusite se tedy problematiku vodnich zdrojd vysvétlit vaSemu privodci. Ndzorna ukdzka
bude namisté.

AKTIVITA VODA - ML P3

Pokus se nezdafil. Pro jednoho ¢lovéka je to pfilis mnoho informaci. A vas prilvodce jen nevéficné kouka
a zasne nad jednoduchosti feSeni. Na ndzornou ukadzku pro sném jste ale spotiebovali viechnu vodu z do-
mova a sehnat jinou bude velmi drahé. Penize na ndkup vody nemate, proto si je musite obstarat.

AKTIVITA OBCHOD ANEB JAK FUNGUJE NEVIDITELNA RUKA TRHU - ML C3

Uspéli jste! Lidé na planeté si uvédomili vyznam vody a zacinaji s ni rozumné hospodafit. Kazdy se s vami
chce setkat a potfdst vam rukou, pfijde vam to lehce nepfijemné, protoze zde tfesou levou rukou. Pfi
jedné debaté s obtloustlym ¢lenem snému, se zminite o nedostatku barev a vlivu stereotypu a nepestrosti
na lidskou psychiku. Pan se na vds zachmufené diva, a potom pronese: ,Dobrd tedy, ukazte ndm jak podle
vas ,zkraslit" nase mésto a prostfedi a my jej nechdme na lidi pdsobit delsi dobu. Vysledky pak vyhod-
notime a uvidime, zda je to dobry ndpad.” Nadseni touto moZznosti se musite rozhodnout, jaké pouzijete
nejvhodnéjsi zplsoby a metody, aby to co nejlépe zabralo na lidi.2

AKTIVITA ART-INVEST - ML U3

OkamZité po vystaveni vaseho dila, se lidé zacinaji schazet okolo a se zdjmem si je prohliZeji. Vypada to,
Ze jste zvolili spravny smér. Odménou vdm mohou byt ismévy na mnoha tvéfich. Ale nejen to! Navrhnete
i jiné moznosti, jak mésto zhez¢it a lidé na planeté vase ndvrhy hned chtéji zrealizovat.

AKTIVITA REALIZACE PROJEKTU - ML U10

Za oplatku vaseho snazeni vam pak zastupci planety sdéli informace, které pozadujete. Obdrzite soufad-
nice dalsi planety a spokojené odchazite. Po cesté k mistu transportu vdm lidé z mésta tleskaji a dékuji.
Snad se jim bude zit |épe.
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Pribéh - Planeta Pravda

Chvili trvd, nez se plné zorientujete, ostry mraz vdm uz pokryl tvar
jinovatkou. Neni radno zlstdvat na mraze pfilis dlouho. Seberete

si bagadz a vyrazite k nedaleké osadé, v niz vds zaujmou dvé le-

dové pyramidy stojici v jejim stfedu. Osada je velikosti mensiho

mésta s asi tfemi tisici obyvateli. Na bilé plani pfed vami se vyno-

fila skupinka muzd. Maji dlouhé tyce a jsou obleCeni do hustych
koZesin. Obstoupi vds a nevybiravym ténem vam pfikdzi jit s nimi.
Vedou vas k vychodnéjsi pyramidé, miZzete jen doufat, Ze nékam

do tepla. Vnitfek pyramidy je osvétlen lou¢emi a u velkého krbu se

liné povaluje néjaké Cerné zvife podobné koclce. Stény jsou pokryty
malbami s hieroglyfy zndzorfujici néjaky obfad s hady. ProhliZite si
prostor, kdyz vejde muz obleleny jako faradn. Chvili si vas prohlizi

a pak pronese: ,Jste zdaleka! Povézte mi, kdo jste a odkud pocha-

zite." Tak se zase date do vysvétlovani o vasi misi. Muz se poté
zamysli a nevéficné si néco brouka. Pak tleskne a pfibéhnou straze.
.Uvrhnéte je do kobky pro nezndmé a poSlete za mnou mého
radce”, zvola. Odpor by byl marny, nechate se tedy zajmout a po-

kojné odvést. Vyhratd kobka sice nebyla, ale bylo v ni oproti ven- !
kovnimu prostfedi docela pfijemné. Asi po dvou hodindch pfichdzi
nezndmy muz. Je oblecen prosté, avSak na prsou ma zlaty amulet. ,Vitejte!", pronese ponékud rozpacité.
.Jsem Uman a byl jsem vybran, abych vam ukazal a vysvétlil zdejsi historii, tradice a zakony." Se zajmem
se posadite a poslouchate jeho vypravéni.

.Déavno, kdyz bohové stvofili tento svét a ucili nds v ném zit, si lidé zvolili novy zpisob Zivota zalozeny
na jednom nejdtilezitéjsim pravidle. To pravidlo zni: Zadny ¢lovék v zadném Ease nezradi dvéru ¢lovéka
jiného a nepusti pres své rty vétu smyslenou. Ten, jehoz slova smyslena budou, potrestaji bohové véénym
zatracenim jeho duse a jejim uvrhnutim v bezbrehosti vlo¢ky snéhu.

Takto zde Zijeme, nikdo netaji své pravé umysly a lidé si véfi. Nas vyvoleny, se kterym jste se setkali, je
ur¢en k tomu, aby promlouval s bohy, a pfedava nam jejich pfani. Tim udrzuje nase sidla v teple. Kazdy
star$i tfindcti let je povinen nastoupit k sluzbé pro néj a pro lid. Bohuzel mnoho z nds uz pfi sluzbé za-
hynulo umrznutim. Jsou ale odménéni po své smrti pobytem u boh(. S vami je ale problém, jste neznali
nasich zékond a bohové mlci o vasich imyslech. Vyvoleny tedy rozhodl, ze chcete-li byt u nas déle, musite
podstoupit obfad ,Cisté mysli". Kazdy z vas predstoupi k obfadni misce s piskem a vsype mocny prasek.
Kdyz pisek vzplane, otevie se okno do vaseho svédomi. Véfime, ze v kazdém svédomi zije maly bih, a radi
nam, jak %it. Tito bohové na sebe berou podobu hada. Cim vét3i jsou, tim lépe se jim ve vasem svédomi
dafi a tim |épe zZijete. Lidé, ktefi nikdy nevykonali zly skutek, maji svého hada i plIimetrového. Vas tato
zkouska cekad zitra pfi rozbresku. Nyni se vyspéte a zpytujte své svédomi. A nezapomente na nas zakon,
byli byste potrestani bez slitovani."

Réno, kdyz vstanete, vSimnete si odlesk(l ledu na sténdch vasi kobky. Je pofddnd zima a tak se musite
zahtat malou rozcvi¢kou. Najednou pfichazi Uman se strdzemi a odvadi vés k vyvolenému, do stejné mist-
nosti, kde jste byli vCera, ale uprostfed stoji podstavce s krdsné vymalovanymi porceldnovymi miskami
naplnénymi piskem. Asi uz tusite, co vas ceka.

Pokleknete pred miskami a ¢ekéte, co se bude dit. Vyvoleny cosi zvatld smérem k socham v rozich mist-
nosti a pak vezme lou¢, se kterou zapdli pisek.

AKTIVITA FARAONOVI HADI - ML T4

Kdyz plamen dohofi a vasi hadi bohové prestanou rlst, vrati se zpét do vaseho svédomi a zlistane po nich
jen prachova schranka pfipominajici jejich navstévu. Vyvoleny je stdle vazny, ale necha vas propustit
a udéluje vam svobodu pohybu. Uman se usmiva a doprovazi vds ven z ledové pyramidy. ,Nyni jste prosli
zkouskou, vasi hadi byli dostatecné velci, abychom vam mohli véfit. Mate néjaké prani?" Ptate se na jeho
obydli, rodinu, rodice, déti a Uman jen koukd a vypada, ze vam nerozumi. ,Mé obydli stoji nedaleko
odsud, zavedu vas tam, ale dalsim slovim nerozumim." Po vysvétleni vyznamu slova rodi¢, se Uman divi
a fika: ,Jsme déti naseho vyvoleného a Zeny, z jejichZ ldna jsme pfisli na svét, nezndme. Vychovavd nds
sam vyvoleny se svymi vychovateli.” Jste pfekvapeni a snazite se mu vysvétlit, jak to chodi u vas na Zemi.
K ndzorné ukdazce a vysvétleni, k cemu jsou rodice dobfi, pouzijete rodokmen a fotografie.
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AKTIVITA RODOKMEN — ML P4, AKTIVITA UPRAVA FOTEK - ML U4

Pfi vasem vysvétlovani se kolem vés zvédavé sebéhlo asi dvacet lidi a napjaté poslouchaji. Vypravite jim
dél o uspofadani spole¢nosti na Zemi, o dlezitych lidech, o osobnostech, jako jsou védci, umélci, spor-
tovci, statnici, ucitelé apod., ktefi jsou na Zemi uznavani pro jejich pfinos v rlznych oblastech. O téchto
lidech se pak déti uci ve skole, aby si zapamatovaly jejich vyznam pro spole¢nost.

AKTIVITA OSOBNOSTI - ML C10

Nikdo z vas si nevSimne blizicich se strazi, ktefi vas obklicili. Jejich velitel promluvi: ,Cizinci, jste zatéeni
a budete odvedeni a souzeni za smysSleni a podvratné jednani!* Uman vykfikne a lidé se daji na uték.
Béhem chaosu, jenz nastal, se k vdim Uman pfikloni a fekne: ,BéZzte tam k té vézi a pokracujte v daném
sméru dale, az dojdete k lomu na ledové kvadry; tam na mne pockejte. A ted utikejte, at vds nechyti."

AKTIVITA VYPROSTOVANA - ML S4
Pfi vaSem atéku se vdm snaZi strdze viemozné znemoznit utéct a pouziji i specidlni hmotu, kterd stéle
nar(std a zaplavuje pomalu vSechny sméry.

AKTIVITA SLONi PASTA ANEB ,HRNECKU VAR" - ML T11

Nakonec jste vSichni stastné z té mely unikli a vydavate na jih k onomu lomu. Vytdhnete kompas a uréite
si dany smér. Po naro¢ném pochodu v mrazivém prostfedi a nepfijemném terénu, kdy jste museli dvakrat
slafiovat pres ledové propady, dochazite na misto urceni.

Chvilku si pockate a pak z pukliny v ledové sténé vyjde skupina muzl v ¢ele s Umanem. ,Jsem rdd, ze
jste to zvladli. Seznamte se. Toto jsou lidé, ktefi pochybuji o vyvoleném a jeho rozmluvach s bohy."
Pousméjete se a nechdte si vysvétlit, jak to jejich pochybovéni zacalo. Uman zacne vypravét o néjaké
vypravé, jesté kdyz byli kluci, jak béhali po zdejsich planich a nasli trosky starého mésta. Bylo to pro né
nové dobrodruzstvi a tak zacali prohleddvat staré rozvaliny a nasli nékolik véci a néjaké spisy. Ted uz se
usmivéte od ucha k uchu a poprosite je, aby vdm to misto ukdzali. BEhem cesty k rozvalindm vam ukazuji
nalezené véci. V jedné knize nachazite dlivod vasi vypravy a tak si opisujete data. Pfemyslite jak témto
lidem pomoci. Po malé kratké poradé mezi sebou jste dospéli k nazoru, Ze je tfeba jim vysvétlit, jak je to
s pravy a povinnostmi. Zacnete jim tedy popisovat, jak to chodi u vds na Zemi, jak jsou nastavena pravidla
chovéni ve spolecnosti, jaké jsou tresty za jejich poruseni a jaky mate na Zemi v tomto sméru systém.

AKTIVITA PRAVO BINGO - ML C4

Poté, co snad trochu pochopili véci, na které by méli mit lidé pravo, jim je$té poradite, jak se dédle chovat.
.Nerozpoutdvejte vélky, pomalu a presvédcivé vysvétlujte lidem, Ze se mohou mit l1épe a pak spole¢né
a bez nasili sdélte vase pozadavky vyvolenému. Pokud na né nepfistoupi, je to Spatny viidce a je potieba
jej vyménit, pfipadné musite vymyslet a zkusit jiny zplsob souziti na této planeté. Nezapomente, musite
byt jednotni, jinak dojde k nestésti... S témito slovy se s nimi rozloucite a odchdzite s védomim, Ze jste
zdejsim snad trochu pomohli a ze mate splnén dalsi dkol mise.

Pribéh — Planeta Pratelstvi

Pristdni na planeté si mlzete predstavovat rlizné, ale nemuzete byt
nikdy uplné pfipraveni na vSechno. Nervozita vaseho tymu je citit
ve vzduchu, ale v momentu zhmotnéni ji pfehlusi odhodlani. V prv-
nim okamziku pfi post-transportnim zdblesku citite vitr, ne silny,
vlastné jde spise jen o proudéni vzduchu, které vam pfipomind su-
méni lesa na domovské planeté. To, co nyni vidite, pfekvapilo vés
vSechny. Kam az dohlédnete, se rozprostiraji dlouhé strané vysoké
travy, délené pouze terénnimi vinami a kopci. Trava se vlivem vé-
tru vini a plané tak pfipominaji rozboufené mofe. Dravi ptéci se
zde snaseji do téchto vin stejné jako na Zemi rackové a pelikani
do mofe. Zatimco potichu sledujete, z vrcholku valu, na kterém
jste se zhmotnili, tuto pfirodou vytvofenou variaci na téma klid,
zacinate premyslet o dalSim postupu vasi mise. Technici uz otevieli
prvni bedny s lokalizadtory a scannery a je Cas si vse projit. V tom
vas jeden z inZenyrd informuje o neobvyklém zjisténi. Pfimo k vdm
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proudi velké mnozstvi zatim nezndmého zéreni. Nikde jinde v perimetru méreni se nevyskytuje a tak je
tieba co nejrychleji zafeni analyzovat. , To tady budeme stat cely den?" ozvalo se z hlou¢ku priizkumného
tymu. Neznamé zéreni v tu chvili velmi zesililo, scannery zacaly pracovat na plné obratky a diagnostika
odhalila pfiblizny smér zdroje zéfeni. Na obzoru je v téch mistech patrny prismyk mezi kopci. To je vas
prvni cilovy bod. Ur¢ili jste jeho soufadnice a vyrazili jste. Vasi technici ale jesté fesili podivné zafeni, takze
se za vami vydaji pozdéji. Proto jste jim na dllezitych mistech trasy zanechavali zpravy a udaje o dalsim
sméru pochodu.

AKTIVITA GEOCACHING | - ML T5

AKTIVITA GEOCACHING Il - ML T12

Obloha nad vdmi se zbarvila do fialova a v mezerach fidkych mracen zacaly probleskovat oranzové pa-
prsky. Celé okoli potemnélo a z udoli, jimz zrovna prochazite, nelze spatfit Zadny zachytny bod. Funkéni
GPS lokalizator pofdd nacital data ze 4 druzic na obézné drdze této planety. Bylo tedy nutné spoléhat
se na néj. Pomalu se blizite k prismyku, kdyz vas najednou vyrusi vysilacka. ,Zachytili jsme kompletni
frekvenci zéfeni véetné uspofddéni jeho harmonickych slozek. ,Je to neuvéfitelné.” Celd skupina se zasta-
vila a napjaté ¢ekala na vysledky. VSichni si najednou oddechli, kdyz zjistili, Ze zafeni neni nebezpecné,
o to vétsi prekvapeni bylo, kdyz inzenyrsky tym prohlasil tohle: ,Jde o zpravu, opakuji, jde o zpravu. N&s
desifrovaci software pravé dekomprimuje celé znéni, posildme vam to pfimo do komunikatoru." Stojite
jako pfikovani a Cekate na zpravu. Najednou se ozve elektronickym hlasem desifrovaciho programu...”
<<zacatek sekvence>> Vitejte pfatelé, prijdte na mési¢ni oslavu, budeme na vas cekat. <<konec sek-
vence>>", zahlasil pfistroj. Nevéficné se ptate inZzenyrské sekce, zda jde skutecné o sprdvné znéni. ,Pane,
je to desifrovany signal, ktery byl vyslany emitorem na organické bazi." Nyni jiz vite, Ze neddvat pozor
pfi vyuce nanotechnologie a frekvencni modulace byla chyba a ihned se ptdte: ,Co tedy mdzeme jesté
ocekavat?" Odpovéd zni: ,Nemdme dalsi relevantni data, pane, ale podle aktudlnich zavérd jde o druh te-
lepatické komunikace. Pokud dojde ke kontaktu s mistnimi obyvateli, pljde zcela urcité o velmi vyvinuty
druh!" Pokracujete dal v cesté prlismykem a najednou predsunuty prlizkumnik vydal signal k zalehnuti.
Nikdo z vds napétim skoro nedychd. Pomalu se preskupite a pozorujete asi pll kilometru vzdaleny protéjsi
horizont kopce. Objevily se tam postavy. Jsou to lidské postavy a vy neméte zadnou jistotu, co se bude
dit. ,Co to délaji?", ozvalo se ze zadni fady. Pfedni prizkumnik vytdhl dalekohled. ,Moment! Aha... oni
mavaji, oni mdvaji na nas!" Ovéfite si informaci a vydate se skupiné osob vstfic. Asi za ¢tvrt hodiny se
vyskrdbete na pahorek, kde ¢ekd skupina plivodnich obyvatel. Postavy totozné s témi lidskymi maji odév
z kozesin, jsou bosé a kolem krku maji ozdoby. V ruce kazda postava drzi zdobenou dfevénou holi. Jejich
oci jsou plné radosti, ale jejich feci viibec nerozumite. Snazite se tedy pochopit alespori gesta a celkové
jednoduchy zpUlsob vyjadiovani. Osoby vypadaji na prvni dojem docela pratelsky, ale mohli jste jim zcela
dGvérovat?

AKTIVITA PRVNi DOJEM | - ML C5

AKTIVITA PRVNi DOJEM 11 - ML C8

Spole¢né jste pak dosli na misto, kde byli dalsi mistni obyvatelé a srde¢né vas vsichni vitaji. Nejsou zde
zadné domy, ani zafizeni, jen jakdsi mista, kterd vypadaji jako velkd hnizda, ale jsou na zemi. Déti béhaji
po strdni a lezou po stromech, dospéli se vénuji pfipravé jidla a vyrobé potfebnych odévli nebo nastroj.
Nelze prehlédnout specificky zplsob vzajemného vitani. Pfi setkani dvou osob pfistoupi oba naproti
sobé, mirné se nakloni a uchopi se navzdjem obéma rukama za usni boltce. Poté se jemné dotknou cely
a na chvili zaviou oci. D& se predpokladat, Ze takto si mohou jednoduse vyménit i &ast myslenek na za-
kladé ovladani telepatie. To vy vSak neumite. TiSe je pozorujete a cekdte, co se bude dit dal. Mezitim
dorazil zbytek vaseho tymu i s desifrovacim zafizenim. Na chvili si sednete spolu s nékterymi mistnimi
a zaCnete preklddat myslenky, které se témér viditelné mihaji vzduchem. Zafizeni funguje a vase pfedpo-
klady byly spravné. Pfistroj desifruje dokonale a vy se dovidate, ze mési¢ni oslava za¢ne za malou chvili
a ze nyni, kdyz znaji vase myslenky, propdjci vam tuto schopnost v rdmci zvlastniho obfadu masek, pfi
kterém se jedinec neznaly telepatie spoji myslenkové s tim, ktery telepatii ovlada a béhem obfadu dojde
k vzdjemnému propojeni viech zucastnénych. Dalsi komunikace bude uz jen otazkou tréninku. K obfadu
si musite vyrobit masku, a protoze je mélo ¢asu, pouzijete ze zdravotniho materidlu sddrové obvazy.

AKTIVITA SADROVE MASKY - ML U5

Vyroba vasich masek obyvatele upoutala. Pozorné zkoumali, z ¢eho a jak jste masky vyrabéli. Vasi technici
pak nékterym détem masku také pomohli vyrobit a jesté jim ukazali, jak z ni pak ziskat i samotny oblice;j.
Déti si pak své sddrové odlitky nadSené odnesly domd.
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AKTIVITA ODLITEK - ML U 11

Nasledujici rdno po mési¢ni oslavé se probouzite v jednom z jejich ,domovi”. Jde o kruh vytvoreny ze
svazanych snopl travy pod Sirym nebem, ktery vypada jako obfi ptaci hnizdo. Rdno se vsichni shromazduji
uprostied a tak se k nim pfidavate. Zkousite, zda jesté pofad ovladate telepatii. V. momenté, kdy velmi in-
tenzivné slysite ve své hlavé pfani pékného dne, odpovidate stejné vSem ostatnim. Paprsky ranniho slunce
se rozlily na stran, kam sméfuji viichni lidé z osady. Nejmladsi déti nahofe na strani vytvofi ve dvojicich
zvlastni ,figuru” tvofici z jejich tél kruh a zanou se v tomto spojeni kutdlet ze strdné dolG. Porost strané
slouzi jako mékky polStaf pro tyto ranni radovanky. Toto kutdleni pak provedou i vSichni ostatni obyvatelé.
Jdete to zkusit také. Je zajimavé sledovat, jakému fyzickému zdravi se vsichni tési. Jeden z domorodci
vam pozdéji prozrazuje, Ze ti nejstarsi z osady maji jiz tieti zuby a jejich vék se pohybuje okolo 160 let.

AKTIVITA SIAMSKE KOTOULY - ML S5

Pak vam jesté mistni obyvatelé ukdzali, jak své déti uci vzajemné divére. Davéru totiz povazovali za je-
den ze zakladl préatelského souziti. Slo o jednoduché hry, pfi kterych se musel kazdy jedinec spolehnout
na druhého.

AKTIVITA HRY DUVERY - ML S11

Béhem pobytu na planeté pratelstvi stdle silnéji pfemyslite o tom, jak si zde mistni lidé Ziji spokojené
a nerusené. Vsechnu potravu si sami vypéstuji, jsou ve skvélé kondici a stdle na Cerstvém vzduchu. V tom
se vam ale do hlavy vkrade myslenka, o které uz vite, Ze neni vase. Ta myslenka sebou nese jasné poselstvi
o tom, Ze nic neni tak dokonalé a bezproblémové, jak to vypada. Mistni obyvatelé zde totiz neziji sami.
Na druhé strané planety zije jesté jeden ndrod, ktery pficestoval na planetu pozdéji, nez oni. Tento narod
neni tak préatelsky, stavi si velké kamenné domy a ohrady a ve velkém zde vybiji zvéf pro jidlo. Mistni
Vsechny pokusy ale byly vzdy neuspésné. Tento problém mistni obyvatele velmi rmouti. Navic se pred
nedavnem objevili jejich lovci i v mistnich lesich. Od té doby zvéfe rychle ubyva. Zdejsi domorodci na-
vic nachdzeji hodné zvifat zranénych v rlznych pastech, z nichz se snazi zvifata vyprostit a pomoci jim.
Obyvatelé se boji, ze zanedlouho bude viechna zvér zabita. Obrétili se na vas, zda jim v tomto sméru
nem(iZzete pomoci. Souhlasili jste, ale nejdfive jste je pozadali, aby vdm o vSech ohroZenych zvifatech
poskytli co nejvice informaci.

AKTIVITA ZViRATA - ML S5

Pak jste se v tymu dohodli, Ze usporadate velké setkani s lidmi na druhé strané planety a pokusite se jim
spolu s mistnimi zvifaty predstavit a zdlraznit jejich vyznam. Vyslali jste k t&m na druhé strané malou
vypravu s pozvanim, aby v urcity den dorazili na misto uprostfed travnatych plani, kde na né budete vy
a mistni obyvatelé ¢ekat. Pak usporddéte , kongres pro zvifata".

AKTIVITA KONFERENCE EKOLOGU - ML P9

Kongres mél uspéch. Zastupci lidi z druhé &asti planety uznali, Ze nemusi zabijet tolik zvifat pro maso,
zjistili, Ze jim zvifata mohou pfindSet i uzitek, pokud se o né budou dobfe starat. Mistni obyvatelé vam
za vyfeseni problému dékovali a za vas pratelsky pfistup ke vSem vam predali informace k nalezeni Osmé
planety.
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Pribéh - Planeta Prekonani

Na této planeté jste pfistali za tmy, nevidite skoro na krok a kolem
je ¢ernocernd mlha. Vibec netusite, kde se nachdzite a co je kolem
vas. Vase navigacni zafizeni i vysilacky pfed pfistanim prestaly fun-
govat. Po kratké poradé s ostatnimi rozhodnete, Ze se kazdy vydate
jinym smérem a budete mapovat nejblizsi tzemi a Ze po dvou ho-
dindch se vratite zpét na toto misto. Spole¢né pak zpracujte mapu.

AKTIVITA VYSADEK - ML S6

Po ndvratu zpét zjistujete, Ze nejste vsichni. Jeden ¢len vaseho tymu

chybi a nikdo z vas ho ani nepotkal. Dohodli jste se, ze chvili po-

ckate a mezitim se snazite zakreslit Udaje o zjisténém Uzemi. Kdyz

ani po hodiné vas druh nedorazi, rozhodnete se, Ze ho pljdete hle-

dat. Chcete vyrazit jeho smérem, ale v tom se tma i mlha zacne

rychle vytracet a vy zalinate rozezndvat okoli. Nejdfive se pfed vami

objevi cizi postava, kterd vdm rukou naznacuje, abyste $li za ni.

Pohlédnete na sebe a nésledujete ji. Chvilemi se vdm jesté ztraci ‘

v rozptylujici se mlze, ale po chvili, kdy je uz Gplné vidno, dorazite

na rozlehlé prostranstvi obklopené obrovskymi kamennymi valy, za kterymi jsou obrovské hromady smeti.
Nad vami se vznaseji podivné barevné Utvary, které vypadaji jako nacechrané pefi. Dojdete az k oné za-
hadné postavé, kterd je ponékud vyssi nez vy, ma na sobé pestie zbarveny odév pfipominajici neoprenovy
oblek, ale hodné zdobeny. Postava promluvila: ,Jsem vyslankyné této planety pro komunikaci s mezi-
planetdrnimi navstévniky, fikaji mi Ataner. VAs chybéjici ¢len posadky je v pofddku, nemusite mit o néj
obavy, je v dobré péci. On i vy jste sem pfiletéli s urcitym posldnim, které je ndm zndmo. Nase planeta
je vam k dispozici, a abyste mohli své poslani naplnit, musite prokdzat, Ze pfekonavani prekazek a feSeni
problém( vdm nezabrani vycouvat ze splnéni Ukolu. Obyvatelé této planety jsou pfeduréeni k tomu, aby
dennodenné prekondvali sami sebe, fesili vzniklé problémy a Zivotni situace a vytvareli nové hodnoty.
To vse sméfuje k tomu, aby se na této planeté Zilo dobfe a spokojené. V soucasné dobé fesime nékolik
véci, v nichz ndm moizete pomoci a zarovef tim prokdzat, e chdpete vyznam slova PREKONANI. Poté,
co vas tym vyresi potfebné, setkate se se svym druhem. Zacnete na tomto misté. Zde je nejvétsi ,sklddka
odpad(l na této planeté. Jeji obyvatelé zatim nepfisli na zplsob, jak se s nimi co moznd nejlépe vypofa-
dat. Zatim se vznikly odpad shromazduje zde a chtéli bychom jej néjak smysluplné vyuzit. Zaroven se ale
obyvatelé planety snaZi vyprodukovat co nejméné vlastniho odpadu, aby nedochazelo k zahlceni planety
odpadky. Vasim ukolem je tedy pfekonat tento dosavadni zpisob ukladani odpadkli a vymyslet vse tak,
aby se odpady co nejvice vyuZzivaly pro rozvoj této planety.”

AKTIVITA LIKVIDACE SKLADEK - ML P6

Po vyredeni tohoto Ukolu vds Ataner odvedla do blizkého mésta, kde ale nikdo nebydlel, stavby byly
opusténé a chétraly, na ulicich se povalovaly rlizné opusténé véci. Vypadalo to, jako by vsichni museli
néhle odejit. Ataner vam vysvétlila, Ze mésto bylo jesté pfed neddvnem obydlené a pIné Zivota. Jenze
se v ném zacaly objevovat rizné protichlidné zpravy o rliznych vécech, které rozdélily obyvatele mésta
do dvou skupin, z nichZ kazda zastdvala na véci opaény nazor. Protoze ve mésté vznikaly nepokoje a jejich
vyvrcholeni sméfovalo k vaznému konfliktu, bylo rozhodnuto, ze obyvatelé musi mésto okamzité opustit.
Vrétit se mohou, az kdyz prekonaji své predsudky o tom, Ze musi mit za kazdou cenu pravdu, a az budou
také umét respektovat i jiny ndzor. Dosud se viak do mésta nevrétila Zddna skupina. Ataner vds pozadala,
zda byste nenasli v této situaci néjaké rychlejsi feSeni.

AKTIVITA PROTICHUDNE ZPRAVY - ML C6

Na dalsi misto jste byli s Ataner pfemisténi vznasedlem. Octli jste se v obrovském komplexu staveb plnych
Uzasnych dél a artefaktd. Kolem vas byly vytvory rGznych velikosti, barev, rlizného provedeni a materidlG.
Bylo to kolosalni muzeum. Nejvice vés zaujala zvlastni technika malovani obzvlast rozmérnych obraz(,
které pfi blizSim zkoumdni vypadaly jako z teCek. Ataner v4s$ zdjem o tato dila vypozorovala a navrhla vam,
abyste si tuto jejich velmi oblibenou techniku vyzkouseli a zanechali jim néjaké poselstvi pro budoucnost.
Mezitim, co byly pro vés nachystdny potfebné véci pro vytvofeni dila, dohadovali jste se o tématu vy-
tvoru. Nakonec jste dosli k jednotnému zavéru, Ze se pokusite zachytit planetu Prekondni tak, jak na vés
zapusobila.
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AKTIVITA POINTILISMUS - ML U6

Poté, co jste vytvorili spolecné velky obraz, jste byli vsichni celi od barev. V3imli jste si, ze nékteré skvrny
na vasich télech a odévu vytvareji obrazky, které stacilo par jednoduchymi taky dokoncit. Navic se vam
velmi libilo, Ze se tyto obrazky pfi pohybu téla nebo jeho ¢asti pohybuji. Ataner byla timto novym vytvar-
nym smérem nad$ena, na téla jesté obyvatelé této planety nemalovali. Aby mohla malovéni na télo ukazat
ostatnim, namalovali jste na jeji télo také obrazek. A dali jste si dost zalezet.

AKTIVITA BODYPATING - ML U12

Ataner vdm pak oznamila, Ze se jiz brzy setkate se svym druhem v tymu. Vsichni pak spolecné, ale jesté
musite pfekonat strach a prokdzat odvahu, coZz obyvatele této planety ubezpeli, ze budete schopni
pak déle poslani, kvali kterému jste na jejich planetu pfiletéli, naplnit a pfedat dalsim. Pfemistili jste se
do nadherné zahrady pIné roztodivnych dfevin a rostlin. Tam na vas Cekal i zbyvajici ¢len vasi posddky a asi
patnact daldich postav v neoprenovych oblecich, které vdm byly pfedstaveny. Jednalo se o nejvlivnéjsi
obyvatele této planety, tzv. kolegium. V4s zbloudilec vdm vypravél o tom, jak narazil pfi svém prizkumu
na néjaké budovy, u kterych se pohybovali lidé. Jejich chovéni viak bylo ponékud zvlastni, proto se roz-
hodl je chvili pozorovat a teprve pak je kontaktovat.

AKTIVITA POZOROVATEL - ML $12

Ataner vam poté sdélila, ze vaseho druha dopravili lidé sem ke kolegiu. V zahradé byly umistény rGzné
zajimavé prolézacky a prekdzky, které, jak vam sdélila vase privodkyné, slouzily ke hrdm a vycviku jejich
déti. V zadni asti zahrady byla tato vycvikova zafizeni ndro¢néjsi a slouzila dospélym. Ataner najednou
ukdzala smérem, kde stalo néco, co vypadalo jako vdm zndmé ,ruské kuzelky", ale na zemi nebyla Zddnd
plocha pro jejich postaveni, jen jakasi znacka. Zde mate prokazat svou odvahu a prekonat strach.

AKTIVITA KYVADLO SMRTI - ML Té

Po tomto ukolu se kolegium uchylilo k poradé. Po hodiné ¢ekani vdm Ataner oznamila, Ze jste splnili pod-
minky pro pfijeti poselstvi od obyvatel planety Pfekonani a Ze jste pfipraveni své poslani dokoncit. Ataner
vam za pfitomnosti ostatnich predala informace k cesté k Osmé planeté. Vecer po spolecné vecefi jste se
rozloucili a vydali jste se dom.

Pribéh — Planeta Pfiroda

Transport se zdafil. Ocitate se na planeté ,Pfiroda". Vydate se smé-
rem k nedalekému ohnisti, jehoz kouf jste zahlédli nad stromy.
Béhem chlze lesnim porostem si vSimnete, Ze jiz po nékolik mi-
nut vds provdzeji néjaké stiny. Radéji tedy sklopite zbrané a ukazete
ruce dlanémi vzhlru na znameni, Ze pfichazite v miru. Obklopi vés
nékolik muz(i, zfejmé z néjakého blizkého osidleni. Po nékolika mi-
nutach dochdézite spole¢né do kmenové osady podobné, jako znate
ze Zemé z doby Indiénd. Ihned plsobite rozruch a mistni obyvatelé
si vas zvédavé prohlizeji a zkoumaji. Muzi, ktefi vas dovedli, vas ted
odvadéji smérem k nejvétsimu obydli na kraji jakéhosi nddvofi.

Vstoupite dovnitf pres latku kryjici vchod. Vzduch je tézky, provo-
nény jakoby tabakem. Pfes dym lIze vidét jen siluetu muze sediciho
u zadni stény. Po chvili vds vyzve k vysvétleni, proc¢ rusite jejich lid.
Pokousite se mu vysvétlit, kdo jste a o co vdm jde. Samoziejmé,
Ze vam nerozumi! Chvili na vas tupé pohlizi, pak se nahlym pohy-
bem zvedne ze zemé a kiikne néco nesrozumitelného. Do mistnosti
vejde pét muzl a néco si zvatlaji mezi sebou. Oslovite je a jeden
z nich vdm odpovi vasi feci, Zze on vdm rozumi, ale ostatni ne. Pak pokracuje, Ze on bohuzel zase neum/
fe¢ Nacelnika, a proto jsou tady ti ostatni, ktefi umi zase jiné jazyky, pres které se pokouseji to jejich vy-
pravéni pfetlumodit ndcelnikovi. Postupné si ¢asti sefazuji tak, jak budou preddvat vase slova Nacelnikovi.
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AKTIVITA PREDAVANI ZPRAVY - ML C7

Poté, co Nacelnik vyslechne vase vypravéni od tlumocnikd, vykfikne jesté jednou. V tu chvili do mistnosti
vejde druhy muz, v barevném rouchu s mnoha ozdobami, pohlédne na vés a zjevné potésen vdm vypravi
podivny pfibéh. ,Davno pfed mnoha narozenimi bohd, nasi pfedci pfisli zde, na tuto hlinu, a plni nad-
$eni vybudovali nase dnesni domovy. V jejich srdci se vsak skryval obrovsky smutek! Daleko, tam odkud
pochdzeli, museli nechat néco velmi cenného, néco tak blizkého jejich srdcim, Ze zde nikdy nenalezli
klid. Pfesto ale neodedli, asi nemohli. Mnoho jejich déti zde Zilo a mnoho jich odeslo k bohlim. Zemé se
zménila i my se zménili, jedno se viak nikdy nezméni. Védéni nasich pfedkd si budeme pfedavat, dokud
nas nase zem bude Zivit a davat ndm Zivot. Vy jste pfisli proto, abyste toto
védéni ziskali. To bylo také pfedpovézeno prfedky v prastaré legendé. Nase
zékony nam nedovoluji sdélit védéni nikomu, kdo neni z naSeho kmene
nebo kdo neni z této planety. A to vy nejste. NemidZeme vam tedy védéni
predat, pokud se nestanete ¢leny naseho kmene. A aby se tak stalo, mu-
site projit ,Splynutim”. Jde o obfad a zkousku, kterd vds zméni po zbytek
vaseho Casu. Kazdy dospély muz ¢i zena z naseho kmene touto zkouskou
museli projit. Pokud se rozhodnete zkousku slozit, peclivé naslouchejte
mym sloviim a radam. V nésledujicich dnech vas Splynutim provedu. Nyni S
bézte spat a nasbirejte dostatek sil. Je brzo rano a Saman kmene (vas$ pri- \
vodce) si vybral jednoho z vas, tebe! Budi té s vaznou tvdfi. ,Je cas, tvij
Cas.", fekne a vyjde pied obydli. Jesté rozespalého té vede tichou vesnici,
dokud nedojdete k Uzké cesticce vedouci tmavym lesnim porostem. Ukaze
pazi timto smérem, a zadeptd ti: ,Jdi do chramu svétla a zanech v ném svou
znac¢ku bohlm. Nesmi$ se vratit, dokud tam nedojdes a tikol nesplnis. Jinak bude$ vykdzdn z nasi zemé,
a to znamend smrt, neb zemé je vSe okolo nds." Ztézka polknes$ a vydas se na cestu pésinou. Po hodiné
chiize dojdes k Gzké prairvé ve skale, Siroké asi 6 metrd. Musis ji néjak piekonat. Ve svém vybaveni najde$
lano, které k tomu vyuZzijes.

4 \X\Q
W
’lmn“ ~ u\m\\‘\

AKTIVITA SLACKLINE - ML S13
Dale pokracuje$ po pésiné za prlirvou, asi po 20 minutdch chiize konci na vysokém Utesu, pod nimz se
prohani divokd bystfina. Rozhlédnes se kolem a nevidis jinou moznost nez skocit. Nikdo prece nefikal, ze
to bude lehké. Musis skocit! Ted! Cestou dol( ti v hlavé bézi riizna slova a myslenky: ,bolest, voda, Zemé,
povinnost, kartd¢ek, ndz, archeologické
nacini..." Pockat, ,kartdcek"? Zjistujes, ze
se ti pfi skoku oteviel batoh a tvé vybaveni
leti kolem tebe. Bude potieba jej posbirat.
Prask... Naraz o vodni hladinu ti skoro vy-
razi dech, snazis se udrzet nad hladinou.
Proud té velkou rychlosti unasi neznamo
kam, okolo jsou hluboké lesy. Hlavou se ti
honi dvé véci dychat a sbirat vybaveni.

AKTIVITA VODNi KLOUZACKA - ML S7

Po dlouhém pddu z vodopadu a vyhouplo vy$ a ty se mGze$ ohtat pod jeho paprsky. Avsak nikde okolo
neni zadna stezka k chramu svétla. Nachdazis jen kamennou desku, na niz jsou vytesdny ukoly s napisem:
Prokaz, ze jsi pfitelem lesa a zivych tvorl a jsi znaly zékond zemé.

AKTIVITA DEN PLANETY - ML P7

Po spInéni Ukolll se na kamenné desce vyjevi smér k chrdmu svétla. Je v3ak jiz noc a ty jen tézko mizes
udrzet spravny smér. Kompas ti na této planeté litd sem a tam a GPS ti nebude k nicemu, kdyz okolo pla-
nety nejsou zadné druZice a satelity. Mas vak jesté jinou moznost, jit podle souhvézdi. K tomu ti bude
napomocnd hvézdnd mapa z tvého vybaveni.

AKTIVITA HVEZDNA MAPA — ML T7

K ranu pfichazis k mohutné kamenné stavbé ukryté v hlubokych lesich. PFitmi a probleskujici ,bdh svétla"
v tobé probouzi melancholickou ndladu. Také pocit spInéni Ukolu a pfekonani viech nesndzi ti prida
na dobré nédladé. Vchazis dovniti a v ohromné mistnosti spatfis na zemi mnoho kamennych skulptur.
O tom mluvil $aman: ,Zanechej svou znacku bohdm."
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AKTIVITA LAND ART - ML U7

Pohlédnes vzhiru a divoce se ti rozbusi srdce, z vrcholu chramu se v rannim svétle sndsi obrovsky ptak.
Pfistane ti na ruce, roztdhne sva kfidla a pohlédne ti do oci. Kyvne hlavou a ty mu odpovis stejny gestem,
v tu chvili se opét vznese a mizi ve vysinach. Jesté zahlédnes svétld pirka na jeho hrudi. Jakysi znak? Pfi
dalSim nadechu, se néco zméni. Slysis Suméni listi, kroky hmyzu, Sustot kfidel. Citi$ vini strom0 a kapicek
rosy. V koneccich prstl ti vibruji zvuky lesa a zvifat. Vzduch chutna jinak, trochu sladce a ty si neuvé-
domujes hranice svého téla. V tuto chvili jsi soucésti jediného celku tohoto svéta, tohoto spolecenstvi,
jedné velké duse. Po chvili ten pocit odezni. SnaZis se jej navodit znova, ale uz to neni mozné. Ne dokud
nedosdhnes dalSich pozndni. Otocis se, jiz zde nemas co délat a nechces rusit klid a atmosféru tohoto
mista. Odchazi$, na zdi chrdmu nalezne$ smérovku a vydas se po ni. Po dvaceti minutdch klidné chize
provonénym lesem spatfis prvni obydli ve vesnici, ze které jsi vysel. Mysli§ na ostatni. Splni a poznaji?
Ano povedlo se, viichni jste zkouskou prosli. Od Samana obdrzite svitky kiize s legendami tohoto lesniho
naroda. Loucite se, ale nez se vydéte na cestu domd, zanechate, po poradé s ostatnimi ¢leny vaseho tymu,
v osadé mistnim obyvateldm néco na pamatku.

POZNANI

PRAVDA PAMET

PRATELSTVI POMOC

TENTO PROJEKT JE SPOLUFI NA'NCOVAN EyROP§I<YM'
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